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Unité 1 - CACHE-CACHE - p.13 


Ce jeu est adapté à partir du jeu de cache-cache classique. 

Le jeu peut être joué dans le grand groupe/ avec toute la classe. 

Un élève tourne le dos à la classe et compte jusqu'à 10. Un autre élève (désigné par le professeur ou qui 
se propose lui-même) se cache dans la classe. Ses collègues sont ses témoins. Après avoir fini de 
compter, le premier élève part à la recherche du deuxième, tandis que les autres enfants ne peuvent 
l'aider qu'en disant « chaud » ou « froid » - en fonction de la distance qui existe entre celui qui cherche et 
celui qui est caché. 

Ce jeu peut être joué dans sa version classique, à l'extérieur, dans un espace assez large et il peut devenir 
une récompense appréciée par les élèves. 


Unité 2 - PUZZLE - p.21 


Le puzzle se trouvant à la fin de l'Unité 2 n'est qu'un exemple. 

Le puzzle en classe de FLE doit être fait en équipe — binôme -— pour encourager les échanges verbaux. 
Dans le cas de l'Unité 2, le puzzle peut être choisi pour travailler les parties du corps ou la localisation 

(à gauche/ à droite). 

Le professeur doit distribuer à chaque élève des pièces du puzzle. Il doit veiller ensuite à ce que les enfants 
utilisent le français pour la mise en commun des pièces et pour former l’image donnée. 

Attention. Le professeur est celui qui, décidant sur l'enjeu du puzzle, doit choisir une image et la découper 
pour obtenir les pièces à distribuer aux enfants. 
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Unité 3 - JEU DES SEPT FAMILLES - p.29 


Le jeu des sept familles est l'un des jeux les plus connus parmi les enfants français. C'est un jeu de cartes 
qui est composé de 42 cartes formant 7 familles (6 cartes par famille, une pour chaque membre - le grand- 
père, la grand-mère, le père, la mère, le fils, la fille). C'est un jeu d'association, dont le principe est de former 
autant de familles que possible pour gagner la partie. 

Pour cette tranche d'âge, le professeur doit simplifier le jeu, s'arrêtant à quatre membres pour chaque 
famille — la mère, le père, la sœur et le frère. 

Pour commencer, on distribue 7 cartes à chaque joueur et on laisse les cartes restantes au milieu de la 
table de jeu. Le premier joueur demande à un autre s'il possède une carte dont il a besoin pour former une 
famille. Si on ne peut pas lui offrir la carte demandée, il va en prendre une dans la pioche. Le deuxième 
joueur va continuer de la même manière et ainsi de suite jusqu'à ce qu'un joueur reste sans cartes pour 
avoir formé des familles avec toutes celles qu'il possédait. Lorsq'un joueur forme une famille, il doit la poser 
devant lui. Celui qui a formé le plus de familles gagne. 

Pour la classe de français, ce jeu a été adapté pour répondre à de nombreux besoins linguistiques. Il existe 
des jeux avec les métiers, les transports, les couleurs etc. C'est au professeur de choisir le jeu qui lui 
convient le mieux, mais c'est aussi à lui de créer les cartes pour les emmener en classe. Le nombre de 
familles peut être réduit pour rendre le jeu plus simple. 

Pour le cas précis de l'Unité 3, les familles sont associées aux couleurs. On pourra proposer aux élèves une 
famille bleue, une autre rouge, jaune, verte, blanche, noire etc. 


Unité 4 - LE MIME - p.37 


Le jeu classique de mime est une ressource très riche pour les professeurs de langues étrangères. 

Devant la classe un élève mime un animal — parmi ceux appris. Si un autre élève devine de quel animal il 
s'agit, c'est à lui de devenir le mime. Si aucun des autres élèves ne devine la réponse correcte, celui qui a 
mimé doit prononcer la réponse et partir à la poursuite de ses collègues. Celui touché le premier va devenir 
le nouveau mime. 

Cette variante, mettant en œuvre autant les besoins de motricité, que ceux langagiers des enfants, ne peut 
être jouée que dans un espace assez large.Au cas contraire on va choisir la forme classique du jeu. 


Unité 5 - JACQUES A DIT - p.45 


Un jeu classique dans les classes de langue étrangère. 

Un élève est « Jacques ». Il sort devant la classe et il dit donner des ordres à ses camarades. Il a deux 
possibilités : soit il utilise l'expression « Jacques a dit. » - cas où ses collègues sont obligés à respecter la 
tâche proposée, soit il dit directement la tâche, sans l'expression « Jacques a dit » - cas où ses collègues ne 
doivent absolument pas respecter la consigne donnée. 

Dans le cas précis de l'Unité 5, à la place d'employer un impératif, les élèves — « Jacques » - vont choisir 
parmi les phrases à la première personne proposées par le texte de la leçon. Le professeur peut même 
préparer des cartes-images — support pour les activités à transformer en consignes. 
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